
Atividade de Contêiner Vector 

Crie o projeto ProjetoCarroMenu a) Neste projeto faça: i) Crie a classe Carro que tenha como 

atributos cor, ano e modelo. Nesta classe crie outro construtor que recebe como parâmetro os 

dados do objeto e os métodos getters e setters. ii) Crie o arquivo que conterá o método main. 

Nele crie um vetor de objetos da classe Carro utilizando o contêiner vector e a partir do menu a 

seguir efetue os devidos cálculos: 

Menu  

" 0 - Sair "  

" 1 - Inserir "  

" 2 - Imprimir "  

“ 3 – Qtde de Carros da cor Prata”  
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